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Inden vi går i gang...

 Hvorfor bekymre sig?

 Java, .NET, Ruby.

 Grundlæggende frameworks, mock-

frameworks, "acceptance test"-frameworks.

 Dette er ikke et TDD-kursus!

 Kode, ikke snak.

 Ah, og slides'ene... de er ikke kønne og er på 

noteform. Det er ikke dem vi bruger tid på 

under denne "Geek Night”!



JUnit, NUnit, Test::Unit

 Eksempel: Et ordre-system. Lad os 

starte med selve ordren.

 Jeg har snydt lidt hjemmefra!



Lidt om stil

 Hvorfor ikke navngive testen efter hvilket 

aspekt af klassen den tester?

 Så bliver testen en specifikation.



Det rigtige værktøj...

 RSpec-unit-test.

 easyb.



Én assertion pr. test?

 Riot.



Nå, men til mock-frameworks

 Eksempel: Behandling af en ordre. Her 

skal nok ske flere ting:

– Kunden skal have en bekræftelses-e-mail.

– Beløbet skal trækkes fra kundens Dankort.

– Ordren skal bogføres i bogføringssystemet.



Der er et hav af frameworks...

...og en del stilarter de benytter.

 JMock: Verbose, "fluent interface". Ikke behov for Record & 

Replay. Ingen Arrange, Act, Assert.

 EasyMock: Knap så verbose. Record & Replay. Ingen Arrange, 

Act, Assert.

 Mockito: Ingen krav om Record & Replay. Arrange, Act, Assert.

 NMock: "Fluent interface", metodenavne som strenge. Record & 

Replay.

 RhinoMocks: Kan bruges på stort set enhver måde.

 Moq: "Fluent interface". Ikke behov for Record & Replay. 

Arrange, Act, Assert.

 FlexMock: "Fluent Interface". Ingen Record & Replay. Ingen 

Arrange, Act, Assert. Metodenavne som strenge? :-)



Fluent interface

 Et eksempel i NMock. Og 

FlexMock/RSpec.

 I NMock har vi metodenavne som 

strenge.

 Eksempel i Moq, hvor man bruger C#-

lambda-udtryk til at opnå samme effekt, 

men uden strenge.



Record & Replay

 Eksempel i JMock og EasyMock.

public void testXxx() {

(...record...)

mocks.replay();

(...replay...)

mocks.verify();

}



Arrange, Act, Assert

 Det er lidt sært at vores almindelige 

asserts står sidst i testene, mens vores 

tilsvarende assertions i mock-kode står 

først i testene.

 Eksempel i Mockito.

public void testXxx() {

stub.when(someMethod).return(45);

obj.someMethod();

assert(mock).gotCalledWith(someOtherMethod);

assert(obj.getValue()).equals(45);

}



”Acceptance test”-frameworks

 Nogle gange vil man gerne gøre tests forståelige for 

andre end programmørerne. Så kan man involvere sin 

PO og sin kunde.

 Framework for Integrated Tests.

 Mest udbredte framework: Fitnesse.



Andre specifikations-drevne frameworks

 Det skorter ikke på denne slags 

frameworks.

 Cucumber, JBehave.



Hamcrest-matchere

 Eksempel i JUnit.

 Og med JMock, hvor man kan matche fx 

properties i objekter der kastes rundt.



Vidste du...?

 Hamcrest-matchere i JMock, Mockito og NMock. Ikke i EasyMock 

- den har sit eget interface.

 Man kan også få mocks til at kaste exceptions.

 Sekvenser i JMock, EasyMock, NMock osv.

 Tilstandsmaskine i JMock.

 Mockito og andre frameworks har mulighed for callback. Nyttigt 

en sjælden gang imellem (en metode hvori en anden metode 

kaldes, og et af argumenterne herfra skal returneres).

 Visse frameworks har "spies"/"partial mocks", hvor man kan lave 

en "wrapper" om et rigtigt objekt og mocke dele af det.

 Mockito har en "ArgumentCaptor", så man kan fange de 

argumenter mock-metoden kaldes med, og senere "asserte" på 

dem.


